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O Tatigkeitenbaum und Planungsbereich

Alle Tatigkeiten, in Jeeves Planning werden als Baumstruktur
dargestellt, angeordnet in einer beliebigen Anzahl
hierarchischer Ebenen. Bei MPC gibt es beispielsweise drei
Ebenen: Bezeichnung des Arbeitsauftrags, Auftragszeile und
Arbeitsgang. Durch “drag-and-drop” konnen Tatigkeiten
leicht umgeplant werden.
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O Untertatigkeiten

Ein anderes Fenster stellt die Tatigkeiten dar, die mit
Ressourcen in der Reihenfolge verbunden sind, in der sie
ausgefiihrt werden sollen. Auch hier kann mit "drag-and-
drop” editiert werden. Dementsprechend werden Fenster und
Diagramme, die die gleichen Tatigkeiten enthalten,
aktualisiert.
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O "Tatigkeit pro Betriebsmittel”-Tabelle

Ein Fenster von Jeeves Planning stellt die Ressourcen dar,
die mit einer geplanten Tatigkeit verknupft sind. Durch "drag-
and-drop” konnen Tatigkeiten neu geplant und anderen
Betriebsmitteln zugeordnet werden.

Engpassanalyse 2
Jeeves Planning enthalt eine spezielle Berechnungsfunktion
Uber Zeithorizonte, um Engpéasse zu identifizieren. Einzelne
Ressourcen koénnen zur feineren Analyse ausgewahit
werden.
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O Belastung nach Tatigkeiten

Ein separates Fenster bietet einen Uberblick der Auslastung
einzelner Tatigkeiten. Tatigkeiten kénnen nach Start- oder
Enddatum, Betriebsmittel, Auslastung oder Belastung sortiert
werden. Tatigkeiten, die Uberbelastungen verursachen,
werden hervorgehoben.

(O Ressourcenbaum
Jeeves Planning nutzt Daten aus Jeeves Enterprise und
stellt die Betriebsmittel als Ressourcenbaum dar. Bei Jeeves
Manufacturing werden Ressourcen aus Fertigung und
Flussgruppen gebildet.

@ Buchung von Ressourcen
Wie stark die ausgewahlten Ressourcen gebucht sind, wird
ebenfalls in einem Balkendiagramm dargestellt - zusammen
mit einer Kapazitatskurve der verfigbaren Zeit. Dadurch
erhalt man ein klares Bild der Ressourcennutzung und der
Positionen, die Gberlastet sind.
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Externe Ressourcen und SCM

Auch Externe Ressourcen kénnen mit Jeeves Planning
geplant und verwaltet werden. Untervertrdge werden in
Jeeves Enterprise als separate Ressourcengruppen
behandelt, und kénnen daher ihren spezifischen Parametern
entsprechend bearbeitet werden. Mit EDI wird die
Wertschopfungskette koordiniert.

Weitere Informationen uliber Jeeves Enterprise : www.jeeves.se oder e-mail : info@jeeves.se

oder von der Jeeves Informationssysteme GmbH, Biiro Ulm:

Michael Maildnder, Hohe-Wart-Strasse 26, D-89542 Herbrechtingen, (07324) 98 24 74 >4



